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1) Результаты освоения курса внеурочной деятельности;

Личностные результаты:

· Формирование  чувства ответственности, навыков защиты. 

· Положительное  отношение к процессу познания, применение правил сотрудничества; 

· развитие творческих способностей.

· актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;

· формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ.

· Формирование чувства ответственности за качество личной ИС

· Формирование умения использовать монолог и диалог для выражения и доказательства своей точки зрения,  толерантности, терпимости к чужому мнению, к противоречивой информации.

· Выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.

· Умение самостоятельно оценивать свою деятельность и деятельность членов коллектива
· Формирование навыков создания и поддержки индивидуальной информационной среды, навыков обеспечения защиты значимой личной информации, формирование чувства ответственности за качество личной информационной среды

· Воспитание умения соблюдать нормы информационной этики и права

· Формирование умения инициировать учебное взаимодействие со взрослыми – вступать в диалог, задавать вопросы.

· Развитие познавательного интереса и творческих способностей.

· Формирование навыков делового партнерского общения.

Метапредметные результаты:
Познавательные:

· Формирование навыков логического мышления и функционального чтения.

· Расширение кругозора учащихся, повышению их интеллекта. 

· Формирование алгоритмического мышления 

· Развитие умения описывать объекты реальной действительности.

· Умение применение компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач.

Регулятивные: 

· Регулятивные  планировать последовательность действий для достижения цели,

· Анализируют условия и требования задачи.  Выражают структуру задачи разными средствами

· Составляют план и последовательность действий.

· Формирование умения:

- планировать последовательность действий для достижения цели,

- использовать различные средства самоконтроля,

- выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности,

- создавать информационные модели. 

· Умение  осознанно строить речевое высказывание в устной форме.
Коммуникативные:

· Строить продуктивное  взаимодействие  и  сотрудничество  со  взрослыми  и  ровесниками

· Оказывать  при  сотрудничестве  взаимопомощь,  уметь  разрешать  конфликты  при  наличии  разных  точек  зрения.

· Учатся эффективно сотрудничать

· Развитие умений 

- находить и исправлять ошибки в работе других участников ,

- вести дискуссию,

- отстаивать свою точку зрения,

- находить компромисс, 

- уверенно держать себя во время выступления,

- использовать средства наглядности при выступлении,

- отвечать на вопросы.

2) Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности;
(первый од обучения) 
	раздел
	содержание
	Виды деятельности
	Форма организация

	Раздел 1. Информация вокруг тебя. Человек и компьютер
	Техника безопасности и организация рабочего места в кабинете информатики. 

Понятия «информация», «информационный объект», «информационный процесс», «источник информации», «приёмник информации», «естественный источник информации», «искусственный источник информации».

Человек и информация. Виды информации. Классификация видов информации по способам восприятия и представления. Основные устройства компьютера и технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер
	Соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Изучение и закрепление новых понятий темы.

Решение информационных задач.

Выбор и запуск нужной программы; работа с основными элементами пользовательского интерфейса. Анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста звука, изображения) в компьютер.
	Беседа, практическое занятие, игра,  работа в парах, индивидуальная работа

	Раздел 2. Кодирование информации


	Знакомство с понятиями «код», «кодирование», «декодирование». Понятие «анаграмма», способы разгадывания анаграмм. Правила кодирования и декодирования слов и текста. Кодирование информации с помощью букв русского и английского алфавитов. Индейская азбука, азбука Морзе, флажковая (семафорная) азбука, Код Цезаря. азбука пляшущих человечков. Правила ввода букв и слов, удаления символов, форматирования и редактирования теста в MS Office Word.



	Использование текстового редактора для создания текста.

Грамотно управлять компьютерными программами.

Самостоятельное разгадывание анаграмм Использование графического редактора для осуществления кодирования.

Определять возможности применения инструментов Paint для решения Применение правила кодирования для выполнения учебных заданий.

Использование текстового редактора для создания текста.

типовых задач.
	Беседа, практическое занятие, игра,  работа в парах, индивидуальная работа

	Раздел 3. Числовая информация и компьютерные программы.
	Вычисление значений арифметических выражений с помощью программы Калькулятор. Понятия «таблица», «ячейка», «столбец», «строка», «диапазон ячеек». Создание и 

оформление таблиц для решения задач в MS Office Word. 


	Вычисление значений арифметических выражений с помощью программы Калькулятор. Вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры, мыши и других технических средств Изучение основных элементов таблиц (ячейка, строка, столбец).

Обучение вставке графических объектов (геометрических фигур) в текст.


	Беседа, практическое занятие, игра,  работа в парах, индивидуальная работа

	Раздел 4 

повторение


	Решение развивающих логических задач.

Коллективное и самостоятельное решение информационных задач, выполнение творческих заданий
	Планировать последовательность событий по выполнению заданий.

Создавать информационные модели.

Грамотно управлять компьютерными программами.
	


(второй год обучения)
	раздел
	содержание
	Виды деятельности
	Формы организации

	Раздел 1. Информация вокруг тебя


	Что мы знаем о компьютере.
Устройства компьютера и носители информации.

Сбор информации

Представление информации


	Соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.
	Беседа, практическое занятие, игра,  работа в парах, индивидуальная работа

	Раздел 2.WS Office 


	Оформление решения задач в MS Office Word.
Структурирование и визуализация информации

Знакомство с MS Office PowerPoint

Вставка готовых фигур и  рисунков.

Настройка анимации.

Обработка числовой информации в MS Office Excel.

Табличное решение математических задач


	Вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры, мыши и других технических средств.

Осуществлять форматирование текста. Знакомство с мультимедиа технологиями. Изучение меню программы.

Запуск готовых презентаций Планировать последовательность событий по созданию и расположению графических объектов. Определять  условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач.

Создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по вводимым пользователем формулам.
	

	Раздел 3 . Интернет 


	Интернет и его роль в жизни человека

Работа с информацией, полученной через интернет.


	Определение роли Интернета в жизни современного человека.

Знакомство с браузерами Создание презентации с использованием текстовой и графической информации, полученной путем поиска в сети Интернет
	

	Раздел 3 . Алгоритмы


	Путешествие в страну алгоритмов

Знакомство с исполнителем Робот

Работа над творческим заданием

Защита работы


	Изучение новых понятий темы.

Составление алгоритмов «Посади дерево»,

«Завари чай»,

«Купи хлеб».

Создание нумерованных списков. Изучение СКИ исполнителя Робот.

Проверка действий исполнителя по готовым алгоритмам.

Решение задач по управлению учебным исполнителем. Планировать последовательность событий по созданию и оформлению слайдов, набору и редактированию текстов, созданию и расположению графических объектов, настройке анимации необходимых объектов.
	


3) Тематическое планирование
1 год обучения

	
	Наименование раздела
	Кол-во часов

	1. 
	Информация вокруг тебя. Человек и компьютер
	4

	2. 
	Кодирование информации
	5

	3. 
	Числовая информация и компьютерные программы.
	7

	4. 
	Обобщающее повторение
	1

	Всего:
	17


 2 год обучения
	
	Наименование раздела
	Кол-во часов

	5. 
	Информация вокруг тебя. 
	4

	6. 
	WS Office
	7

	7. 
	Интернет
	2

	8. 
	Алгоритмы
	4

	Всего:
	17


